CHARAKTERSPIELBUCH
ANFUHRERIN
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

— BEZIEHUNGEN

Ich respektiere

Ich kann nicht ausstehen.

Ich kann gut leiden.

Ich wirde mein Leben anvertrauen.
Ich bin gegenliber misstrauisch.

Ich habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich liebe

Ich bin neidisch auf

Ich wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

Ich schulde viel.

CHARAKTERFRAGEN —

WARUM HAST DU DIESE ROLLE INNE?

WARUM HAST DU ANGST?

WER SOLLTE EIGENTLICH DEN KLAN AN DEINER STELLE ANFUHREN?

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou SETZT DEN KLAN EINEM RISIKO AUS.
[ ] ou VERLIERST GEFOLGSCHAFT.
[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
ARGERMAGNET
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

— BEZIEHUNGEN

Ich respektiere

Ich kann nicht ausstehen.

Ich kann gut leiden.

Ich wirde mein Leben anvertrauen.
Ich bin gegenliber misstrauisch.

Ich habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich liebe

Ich bin neidisch auf

Ich wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

Ich schulde viel.

CHARAKTERFRAGEN —

WARUM WIRST DU NIE ERWISCHT?

WARUM HASST DU ES, ALS ARGERMAGNET BEKANNT ZU SEIN?

WOVOR HAST DU ANGST?

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou wiRST SCHWER VERLETZT.
[ ] ou SETZT DEN KLAN EINEM RISIKO AUS.
[ ] ou wWIRST GEFANGENGENOMMEN UND GETOTET.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
DIPLOMATIN
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

CHARAKTERFRAGEN —

WARUM DENKST DU, DASS DEINE ARROGANZ GERECHTFERTIGT IST?

VERTRAUST DU DEM KLAN?

WAS DENKST DU, WELCHES KLANMITGLIED HASST DICH
AM MEISTEN?

— BEZIEHUNGEN

Ich respektiere

Ich kann nicht ausstehen.

Ich kann gut leiden.

Ich wirde mein Leben anvertrauen.
Ich bin gegenliber misstrauisch.

Ich habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich liebe

Ich bin neidisch auf

Ich wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

Ich schulde viel.

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou STEHST WIE EIN IDIOT DA.
[ ] DEINE ENTSCHEIDUNG FiiGT JEMANDEM LEID ZU.
[ ] ou wiRST AUS DEM KLAN AUSGESTOSSEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
DOC
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.

habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

schulde viel.

UM WEN HAST DU DICH VOR DEM NIEDERGANG GEKUMMERT?

WARUM HAST DU DIE PERSON NICHT RETTEN KONNEN?

WELCHEN TEIL DEINER ROLLE FURCHTEST DU AM MEISTEN?

WAS GLAUBST DU, WER ES NICHT UBERLEBEN WIRD?

CHARAKTERFRAGEN —

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou KANNST DIE PERSON NICHT RETTEN.

DU ODER JEMAND ANDERES ERLEIDET EINE
SEHR SCHWERE VERLETZUNG.

[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
FREMDE

NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

— BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.
habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.
schulde viel.

WER BIST DU?

WIE BIST DU DEM KLAN BEIGETRETEN?

WARUM BRAUCHT DER KLAN DICH?

WER, GLAUBST DU, WILL DICH AM MEISTEN LOSWERDEN?

CHARAKTERFRAGEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

TRAUMA & KRISEN —

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

[ ] JEMAND BEGINNT, AN DIR ZU ZWEIFELN.
[ ] DEINE VERGANGENHEIT HOLT DICH EIN.
[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
JAGER
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.
habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.
schulde viel.

WARUM BIST DU IN DER LAGE, DIES ZU TUN?

WARUM HASST DU DEINE ROLLE?

WAS IST DIR WICHTIGER ALS ALLES ANDERE?

WAS WURDE DEM KLAN OHNE DICH ZUSTOSSEN?

WOVOR HAST DU ANGST?

CHARAKTERFRAGEN —

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou wiRST SCHWER VERLETZT.
[ ] ou SETZT DEN KLAN EINEM RISIKO AUS.
[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK
HELIX
|— GEHEIMNIS




CHARAKTERSPIELBUCH

JUNGE UNSCHULD
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

— BEZIEHUNGEN

Ich respektiere

Ich kann nicht ausstehen.

Ich kann gut leiden.

Ich wirde mein Leben anvertrauen.
Ich bin gegenliber misstrauisch.

Ich habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich liebe

Ich bin neidisch auf

Ich wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

Ich schulde viel.

CHARAKTERFRAGEN —

WIE BIST DU IM KLAN GELANDET?

WAS HAST DU VERLOREN?

WAS IST DEINE GROSSTE ANGST?

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou HAST EINE ERSCHRECKENDE ERKENNTNIS.
[ ] ou VERLIERST DEINE UNSCHULD ENDGULTIG.
[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
MARTYRERIN
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

— BEZIEHUNGEN

Ich respektiere

Ich kann nicht ausstehen.

Ich kann gut leiden.

Ich wirde mein Leben anvertrauen.
Ich bin gegenliber misstrauisch.

Ich habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich liebe

Ich bin neidisch auf

Ich wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

Ich schulde viel.

WARUM WURDEST DU FUR DEN KLAN STERBEN?

WELCHER VERLUST HAT DIR LEBENSWILLEN GEGEBEN?

WOVOR HAST DU AM MEISTEN ANGST?

CHARAKTERFRAGEN —

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou HAST EINEN GRUND ZU KAMPFEN.
[ ] 0iE ANGST UBERNIMMT DIE KONTROLLE.
[ ] ou OPFERST DICH FiiR DAS GEMEINSAME ZIEL.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
MONSTER

NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.

habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

schulde viel.

CHARAKTERFRAGEN —

WIE HAT DER KLAN DIE DUNKELHEIT IN DEINEM INNEREN
ENTDECKT?

WELCHER ASPEKT DEINES LEBENS VOR DEM NIEDERGANG
VERFOLGT DICH?

WAS MUSSTEST DU TUN, UM ZU UBERLEBEN, DAS DU BIS HEUTE
BEREUST?

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[Jou TGTEST EINE UNSCHULDIGE PERSON.
[ ] bu KANNST/WILLST DAS NICHT TUN.
[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
PROPHETIN
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

— BEZIEHUNGEN

Ich respektiere

Ich kann nicht ausstehen.

Ich kann gut leiden.

Ich wirde mein Leben anvertrauen.
Ich bin gegenliber misstrauisch.

Ich habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich liebe

Ich bin neidisch auf

Ich wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.

Ich schulde viel.

WORAN GLAUBST DU WIRKLICH?

WARUM FOLGEN DIE LEUTE DIR?

WER MOCHTE, DASS DU VERSCHWINDEST?

CHARAKTERFRAGEN —

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[ ] ou VERLIERST GEFOLGSCHAFT.
[ ] bu HAST EINE GLAUBENSKRISE.
[ ] bu MussT STERBEN, UM DAS ZIEL ZU ERREICHEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
ROHLING

NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

— BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.
habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.
schulde viel.

WIE STEHST DU ZU ROHER GEWALT?

WARUM MISSFALLT DIR DEINE ROLLE?

WAS JAGT DIR ANGST EIN?

WELCHE PERSON IM KLAN GLAUBT AN DEINE KLUGHEIT?

CHARAKTERFRAGEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

TRAUMA & KRISEN —

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

[ ] ou BIST NICHT STARK GENUG.
[ ] NIEMAND HORT DIR ZU.
[ ] ou STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
SMARTIE

NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.
habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.
schulde viel.

WEN VERDACHTIGST DU, NEIDISCH AUF DICH ZU SEIN?

CHARAKTERFRAGEN —

MACHT ES DIR ANGST, DIE SCHLAUSTE PERSON DES KLANS ZU SEIN?

GLAUBST DU, MAN KANN DEN NIEDERGANG RUCKGANGIG MACHEN?

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

[] ou HAST DICH GEIRRT.
[ ] ou WIRST SCHWER VERLETZT.
[ ] bu STIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH
TUFTLERIN
NAME: SPIELENDER:
ALTER: KLAN:

— BESCHREIBUNG

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

— BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.
habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.
schulde viel.

WIE HAST DU DAS TUFTELN ERLERNT?

WIE BIST DU DEM KLAN BEIGETRETEN?

CHARAKTERFRAGEN —

WELCHE DEINER ERFINDUNGEN HAT AM SCHLIMMSTEN VERSAGT?

[THAUMA 1] [TRAUMA 2]

TRAUMA & KRISEN —

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

EINE DEINER ERFINDUNGEN GEHT
SCHLIMM NACH HINTEN LOS.

[ ] bu SETZT DEN KLAN EINEM RISIKO AUS.

[ ou sTIRBST ODER WIRST ZUM GEFALLENEN.

— STORYPUNKTE

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX
|— GEHEIMNIS ‘




CHARAKTERSPIELBUCH

NAME:
ALTER:

— BESCHREIBUN

SPIELENDER:
KLAN:

6

CHARAKTERFRAGEN —

Ich
Ich
IL@ln
Ich
Ich
el

BEZIEHUNGEN

respektiere

kann nicht ausstehen.

kann gut leiden.

wlirde mein Leben anvertrauen.
bin gegenliber misstrauisch.
habe Angst vor

ist mein Komplize in jeder Lebenslage.

Ich
el
L&l
Ich

liebe

bin neidisch auf

wiinschte, wadre nicht Teil des Klans.
schulde viel.

— STORYPUNKTE

TRAUMA & KRISEN —

[TRAUMA 1] [TRAUMA 2]

L
L

TRAUMA 3

KRISE
WIRD AUS-
GELOST

|-Fo«usZ| |— ERINNERUNGSSTUCK —‘
HELIX

:

GEHEIMNIS ‘




