
Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

Angriff

1 2 3 4

Wen oder was greifen wir an und warum?

Warum ist dieser Angriff sehr gefA
..
hrlich?

Warum ist Diplomatie keine Option?

Welche Angeho
..
rigen eures Klans sind gegen diese  

Mission und warum?

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

Gewaltsame u
..
bernahme

1 2 3 4

Was mu
..
sst ihr gewaltsam einnehmen?

Wer oder was beschu
..
tzt das Ziel?

Warum ist Diplomatie keine Option?

Warum ist euer Klan hierbei im Nachteil?

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

Nachschub

1 2 3 4

Welche Gu
..
ter werden beno

..
tigt?

Warum beno
..
tigt ihr diese so schnell wie mo

..
glich?

Wo gedenkt ihr sie aufzutreiben?

Warum wird der Erfolg dieser Mission angezweifelt?

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

1 2 3 4

Welcher Natur ist das Projekt, das der Klan ausfu
..
hren 

muss?

Warum muss er es ausfu
..
hren?

Welches Hindernis steht der VervollstA
..
ndigung des 

Projekts im Weg?

Wie viel Zeit bleibt euch bis zur Beendigung des 

Projekts, bevor es zu spA
..
t ist? Warum?

Projekt

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

Suchen & Retten

1 2 3 4

Nach wem oder was sucht ihr?

Wessen Schuld ist es?

Warum ist die Zeit entscheidend?

Sucht jemand anderes nach derselben Person oder Sache?

Was geschieht, wenn ihr scheitert?

Welche Angeho
..
rigen eures Klans (falls vorhanden) sind 

gegen diese Mission? Warum?

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

1 2 3 4

Wer oder was beno
..
tigt eure Hilfe?

Welche Art von Hilfe wird beno
..
tigt?

Warum kann diese Hilfe nur durch euch erfolgen?

Was habt ihr davon?

Welche Angeho
..
rigen eures Klans (falls vorhanden) sind 

gegen diese Mission? Warum?

Unterstu
..
tzung

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

Versta
..
rken

1 2 3 4

Welche Elemente eurer Zuflucht oder eures Klans  

mu
..
ssen verstA

..
rkt werden?

Warum kann dies nicht auf einfache oder schnelle Weise 

erledigt werden?

Welche Hindernisse ko
..
nnten euch mo

..
glicherweise im 

Weg stehen?

Wer oder was mo
..
chte dieses Projekt scheitern sehen?

Welche Angeho
..
rigen eures Klans (falls vorhanden) sind 

gegen diese Mission? Warum?

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

Weiterziehen

1 2 3 4

Warum ko
..
nnt ihr nicht bleiben?

Warum ist die Bedrohung unabwendbar?

Wohin werdet ihr gehen?

Warum zweifelt ihr an der gewA
..
hlten Lo

..
sung?

Von welchen Bedrohungen wisst ihr, dass sie euch auf 

dem Weg erwarten werden?

Welche Angeho
..
rigen eures Klans (falls vorhanden) sind 

gegen diese Mission? Warum?

Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Aktmonitor

Missionsfragen

Mission

1 2 3 4
Falls eine Krise in Akt 1 oder 2 

ausgelo
..
st wird, spielt sie in 

dieser Spielsitzung aus. 

Wird sie in Akt 3 oder 4 ausgelo
..
st, 

spielt sie in der na
..
chsten  

Spielsitzung aus.  



Missionsfragen

Mission


